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ANEXO I

Nome do Candidato: 
Disciplina(s) de Interesse (Máx. Duas Disciplinas): 
1.  
2. 
Linha de Pesquisa de Interesse (Escolha Apenas uma Linha de Pesquisa):
(   ) OTIMIZAÇÃO E INTELIGÊNCIA COMPUTACIONAL - OTIC
(   ) ENGENHARIA  DE SOFTWARE E SISTEMAS COMPUTACIONAIS - ESSC
Desempenho Acadêmico de Graduação na Instituição de Origem: 
Curso de Graduação: 

	









	
Obs.: Este Anexo deverá ser devidamente preenchido e assinado pelo candidato(a) com assinatura Gov.br




Assinatura do(a) Candidato(a)






EDITAL PROPPG Nº 10/2025
Seleção Simplificada de Discentes Especiais para o Programa de Pós-Graduação em Ciência da Computação (Mestrado) UERN UFERSA - INGRESSO 2025.2

ANEXO II

EMENTAS DAS DISCIPLINAS

· PCC0130  - METODOLOGIA CIENTÍFICA
· Ementa: A ênfase da disciplina se dá por meio da introdução dos seguintes tópicos na área em questão, mas não limitados: A pesquisa e seus objetivos; Bases do método científico; Raciocínio e formação de hipótese; Desenvolvimento da argumentação; Planejamento de pesquisa; Produção de documentos: clareza, precisão, objetividade; Como fazer apresentações
· PCC0116 - ENGENHARIA DE SOFTWARE
· Ementa: Conceitos básicos. Qualidade de software. Processo unificado. Métricas, planejamento e gerenciamento de software. Gestão de risco. Engenharia de requisitos. Arquitetura de software. Linguagem de descrições arquiteturais e de framework. Técnicas de teste de software. Verificação e validação de software. Manutenção e evolução do software.
· MODELOS E MÉTODOS DE OTIMIZAÇÃO LINEAR
· Ementa: Modelagem de programas lineares; Geometria da programação linear; Método gráfico de resolução;Método SIMPLEX; Dualidade; Análise de Sensibilidade. Softwares de Otimização Linear (e Inteira).Modelagem de problemas em variáveis inteiras e binárias; Propriedades de Problemas de Programação Inteira com Matrizes Totalmente Unimodulares; Teoria Poliédrica; Métodos de resolução exata: Branchand bound, planos de corte, Relaxação Lagrangiana; Métodos de resolução aproximada: heurísticas e metaheurísticas (noções).
· PROJETO DE PESQUISA
· Ementa: A ênfase da disciplina se dá por meio da introdução dos seguintes tópicos na área em questão, mas não limitados: Conceito de projeto científico; Identificação do problema de pesquisa; Metodologia de elaboração de projetos científicos; Estrutura e etapas de construção de projetos científicos; Análise de projetos; Estudo de viabilidade financeira; A busca por apoio financeiro: agências de apoio à Pesquisa e principais recursos disponíveis, editais institucionais; Participação em Grupos de Pesquisa nacionais e internacionais.
· PCC0108 - APRENDIZADO DE MÁQUINA
· Ementa: A ênfase da disciplina se dá por meio da introdução dos seguintes tópicos na área em questão, mas não limitados: Introdução ao Aprendizado de Máquina (conceitos básicos, preparação de dados, préprocessamento de dados); Métodos baseados em distância; Métodos probabilísticos; Métodos simbólicos; Métodos de maximização de margens; Avaliação de métodos preditivos; Mineração de Padrões Frequentes; Agrupamentos; Classificação Múltirótulo; Classificação Hierárquica.
· TÓPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE E SISTEMAS COMPUTACIONAIS I – ONTOLOGIA APLICADA
· Ementa: Noção de Ontologia Formal: Embasamento Filosófico e Linguístico Metodologias de Construção de Ontologias; Documento de Especificação de Requisitos da Ontologia A Construção de uma Ontologia no Ciclo de Projeto em Design Science OntoUML: Linguagem Gráfica de Especificação de Ontologias de Referência OWL (Web Ontology Language); Linguagem de Especificação de Ontologias Operacionais TONTO: Textual Ontology Language - Linguagem Textual de Especificação de Modelos; OntoUML Padrões de Projeto Conceituais de Ontologias; SPARQL: Linguagem de Consulta de Ontologias; OWLReady2: API Python para Manipulação de Ontologias Combinação de Ontologias com LLMs; Projeto de Ontologia Aplicada (Atividade contínua)
· TÓPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE E SISTEMAS COMPUTACIONAIS II: COMPUTAÇÃO MÓVEL E UBÍQUA
· Ementa: Introdução à computação móvel e ubíqua; Design de Sistemas Interativos para computação móvel e ubíqua; Aplicações de computação ubíqua; Privacidade de dados; Sensibilidade ao Contexto; Internet das Coisas; Cidades Inteligentes; Arquiteturas e serviços em Computação Ubíqua; Programação para dispositivos móveis; Integração com microcontroladores
· TÓPICOS ESPECIAIS EM OTIMIZAÇÃO E INTELIGÊNCIA COMPUTACIONAL I
· Ementa: Conceitos associados a RSLs, tipos de revisão da literatura, destacando as similaridades e diferenças. Diretrizes para o planejamento e a condução de uma RSL. Detalhamento das atividades de planejamento, execução, análise, síntese e discussão  de resultados. Ferramental de apoio.
· ESTRUTURA DE DADOS
· Ementa: Complexidade de algoritmos: pior caso , caso médio, complexidade assintótica e notação O; Estruturas de dados lineares: vetores, listas, pilhas; Árvores e suas variações: Árvore binária de busca, Tree, BDD, Árvore rubro-negra, Árvore AVL, Quadtree, Árvore-B; Filas de prioridade e Heap; Grafos e seus algoritmos:representação, busca, árvore geradora, caminhos, circuitos, ordenação, fluxo em rede ; Tabelas deespalhamento; Matrizes esparsas; Técnicas de resolução de problemas: força bruta, recursividade, backtracking, algoritmos gulosos, programação dinâmica, divisão e conquista, algoritmos de aproximação.
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